
Rundungen modellieren Teil 1.2 Editmode

Selektieren des Face das extrudiert werden soll.
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den Drehpunkt auswählen, dazu den 3d Cursor verlagern.

Die Blickrichtung entspricht der "voreingestellten" Achse um die extrudiert wird. ALT+r drücken

2https://www.transportfever.net/lexicon/entry/101-rundungen-modellieren-teil-1-2-editmode/

https://www.transportfever.net/wsc/attachment/36663-schritt-2-png/
https://www.transportfever.net/wsc/attachment/36662-schritt-3-png/
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/101-rundungen-modellieren-teil-1-2-editmode/


Winkel und Steps im linken Menü "Spin" anpasse.
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