Eigene Heightmaps und Stadte-Koordinaten

Original Beitrag auf Englisch

Auf world-machine.com kann man Heightmaps erstellen, kostet allerdings auch etwas, falls man 4k Karten
erstellen méchte. Dafiir reicht aber auch die billigste Version.

Eine andere Mdoglichkeit an eine Heightmap, von z.B. der eigenen Region zu kommen ist die Seite
terrain.party , die Qualitat ist allerdings nicht die beste. Im Internet gibt es weitere diverse Mdoglichkeiten,
auch an qualitativ hdhere Karten zu kommen, einfach googlen.

Stadte platzieren

1. Offne die Heightmap in Photoshop, Gimp oder einen weiteren Bildbearbeitungsprogramm, wo man ein
Lineal oder etwas zum messen der Pixel hat.

2. Such dir genau die Mitte des Bildes und miss von dort zu der Position wo die Stadt sein soll.

3. Die Entfernung zwischen Mitte und deinem gewiinschten Punkt gibt dir eine X- und eine Y-Koordinate.

4. Ruf diesen Hier Klicken! Link auf und wahle deine Auflésung, Méglich ist auch z.B. 1025 und 4097, fiir eine
lange, schmale Karte.

5. Such dir ein Staddtenamen aus und gib ihn in das Feld "City Name" ein.

6. Die gemessenen Koordinaten kommen in jeweils das "X Position" und das "Y Position" Feld, bei dem
gemessenen Y-Wert muss ein Minuszeichen vor, wenn eine positive Zahl gemessen wurde, und das
Minuszeichen muss weg, wenn eine negative Zahl gemessen wurde, also genau anders rum. Aber nur bei
dem Y-Wert!


https://www.transportfever.net/lexikon/index.php/Entry/157-Custom-height-map-and-city-coordinates/
http://olahaldor.net/transportfever/

7. Jetzt kannst du noch die Stadtgré3e auswéhlen

8. Und dann den Kode, der sich am unteren Rand generiert in die map.lua unter den Towns Bereich
kopieren.

Bttps://www.transportfever.net/lexicon/entry/151-eigene-heightmaps-und-st%C3%A4dte-koordinaten/



https://www.transportfever.net/lexicon/entry/151-eigene-heightmaps-und-st%C3%A4dte-koordinaten/
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/151-eigene-heightmaps-und-st%C3%A4dte-koordinaten/

