strings.lua - mehrsprachig und mehrere Konstruktionen in
einer Modifikation

Wie man Mods mit mehreren Konstruktionen und entsprechend unterschiedlichen Beschreibungen korrekt in
mehreren Sprachen ausstattet, mochte ich anhand des RInglokschuppen mit Drehscheibe zeigen, der
zusatzlich noch ein paar Assets enthalt.

Im Zentrum steht dabei die Datei "strings.lua" im Hauptverzeichnis einer Modifikation mit folgendem Aufbau:

Code
function dat a()
[ Schl Gssel 1] = " Text
[ Schl Ussel 2] = " Text
}!
[ Schl Ussel 1] = " Text
[ Schl Ussel 2] = " Text
}!
}
end

Alles anzeigen

Die data()-Funktion der "strings.lua" gibt eine Auflistung der von der Modifikation unterstiitzten Sprachen
zuriick, wobei jede Sprache wiederum aus einer Auflistung von Schliissel-Wert-Paaren besteht. Uber den
Schlissel und der Spracheinstellung des Spiels wird der anzuzeigenden Wert in der Ul von Transport Fever
ermittelt.

Manche Modder benutzen fur den Schliissel der Text-Resourcen lua-Variablen, andere wiederum - so auch
ich - Zeichenfolgen. Die Benutzung von Zeichenfolgen ist vorzuziehen, da sie unkritisch gegenuber
Anderungen seitens UG sind - wie der "Usability"-Patch zeigte.

Anfangen tue ich mit dem generellen Namen und der generellen Beschreibung der Modifikation, die im
Ingame-Mod-Manager von Transport Fever und im Steam-Workshop angezeigt wird. Daran beteiligt sind die
Dateien "strings.lua" und "mod.lua" im Hauptverzeichnis der Modifikation. Hier soll auRer der Bezeichnung
der Modifikation eine mehr oder weniger umfangreiche Beschreibung der selbigen angezeigt werden. Dazu
lege ich fir den Namen den Schliissel name und fur die Beschreibung den Schliussel desc (Description) fest.
Zeichenfolgen, die als Schlissel fiir Text-Resourcen in der "strings.lua" dienen sollen, missen in runden
Klammern geschrieben werden und mit einem Unterstrich beginnen. Siehe Zeile 7 und 8:

Code: mod.lua



function dat a()
return {
i nfo
m nor Ver si on =
severityAdd
severityRemove
name =
description =

So sehen alle meine "mod.lua"-Dateien bezlglich Namen und Beschreibung aus. Die Zeichenfolgen-
Schlissel sind fir jede Modifikation lokal, d.h. Modifikationen kénnen die selben Schliissel verwenden, ohne
sich gegenseitig zu beeinflussen.

Hier nun ein Auszug aus der "strings.lua" mit den korrespondierenden Texten:

Code: strings.lua

function dat a()
return {
de =
["nane"] = "Ri ngl okschuppen mt Dr ehschei be",
["desc"] =

"Flgt dem Spiel einen Ringlokschuppen mit Drehscheibe hinzu. \n\n" .
" Zudi esenivbdgehdr ennochei ni geAsset - Gebaude: Ver wal t ung, Schuppen, Schor nst ei n.\ n\ n". .
"W e di e Drehschei be funktioniert kénnt i hr der Vi deoanl eitung entnehnen. \n\n" ..
"Bitte haltet Riucksprache nmit mir, falls I hr Dateien weiterverwenden wollt.\n"
"Das Hochl aden di eser Mdifikation auf anderen Seiten ist nicht erwinscht. \n" ..
"Fir Schaden an Soft- und Hardware Ubernehnme ich keine Verantwortung. \n",

}!

en =

["name"] = "Roundhouse with turnt abl e",
["desc"] =

"Adds a roundhouse wth turntable to the gane. \n\n"
"Tot hi s nod bel ong al so sone asset bui | di ngs: admi ni strati on, shed, chi mey.\n\n" ..
"How the turntable works you <can see the video-instruction.\n\n"
"Please keep in contact with me, if you want to reuse files. \n"
"Uploading this nodification on other pages is not welcone. \n" ..
"I accept no responsibility for danages to software and hardware. ",
}l
}
end

Alles anzeigen

Und so sieht es im Ingame-Mod-Manager aus:
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Analog wird die Beschreibung in der entsprechenden Sprache im Steam-Workshop angezeigt.

Beldsst man es jetzt dabei, dann wirde diese Beschreibung auch in einem entsprechend groRen Popup-
Fenster im Bau-Men( von Transport Fever gezeigt. Dies empfinde ich als stérend!

Deshalb bekommt eine jede Konstruktion der Modifikation ihren eigenen Namen und Beschreibung. Hier der
entsprechende Ausschnitt der con-Datei des Lokschuppens:

Code: jansch_roundhouse.con

function dat a()

b

Alles anzeigen

An den Namens- und Beschreibungs-Schlissel aus der "mod.lua" hange ich einfach einen passenden Begriff
an, hier "depot". Die "strings.lua" sieht dann so aus:

Code
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function dat a()

return

de =

["nanme"] = "Ri ngl okschuppen mt Dr ehschei be",
["desc"] =

"Figt dem Spiel einen R nglokschuppen mt Drehscheibe hinzu. \n\in" ..

" Zudi esenivbdgehdr ennochei ni geAsset - Gebaude: Ver wal t ung, Schuppen, Schor nst ei n.\ n\ n". .
"W e di e Drehschei be funktioniert kdonnt i hr der Videoanl eitung entnehnen. \n\n" ..
"Bitte haltet Ricksprache mit mr, falls | hr Dateien weiterverwenden wollt.\n" .
"Das Hochl aden di eser Mdifikation auf anderen Seiten ist nicht erwinscht. \n" ..

"Fur Schéaden an Soft- und Hardware udbernehne ich keine Verantwortung. \n",

["nanme_depot "] = "Ri ngl okschuppen m t Dr ehschei be",
["desc_depot"] = "Wrd benétigt, um Zige zu kaufen wund zu verkaufen.",

}!

en =

["name"] = "Roundhouse with turnt abl e",
["desc"] =

"Adds a roundhouse with turntable to the gane. \n\n"
"Tot hi s nod bel ong al so sone asset bui | di ngs: admi ni strati on, shed, chi mey.\n\n" ..
"How the turntable works you can see the video-instruction.\n\n"
"Please keep in contact with me, if you want to reuse files. \n"
"Uploading this modification on other pages is not welconme. \n" ..
"I  accept no responsibility for danages to software and hardware. ",
["name_depot "] = "Roundhouse with turnt abl e,
["desc_depot "] = "Used to buy and sel | trains.",
}l
}
end

Alles anzeigen

Im Spiel sieht es dann so aus:

Wird bendtigt, um Zlge z2u kaufen

i

Zum Abschluss die vollstandige "strings.lua" mit den Eintragen fur die Assets und Texten fir Ul-Parameter,
die im Spiel in englisch geschrieben sind und somit in der "strings.lua" nur Eintrdge fir die deutsche
Ubersetzung bendtigen:

Code: strings.lua
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function
return
de
[ n narTE"]
[ n desc"]
" Fugt

dem Spi el

"Ri ngl okschuppen

ei nen Ri ngl okschuppen mit

dat a()

{
. X
mt Dr ehschei be",

Dr ehschei be hi nzu. \n\n"

" Zudi esenivbdgehdr ennochei ni geAsset - Gebaude: Ver wal t ung, Schuppen, Schor nst ei n.\ n\ n". .
"W e di e Drehschei be funktioniert kdonnt i hr der Videoanl eitung entnehnen. \n\n" ..
"Bitte haltet Ricksprache mit mr, falls | hr Datei en weiterverwenden wollt.\n"

"Das Hochl aden di eser Modifi kation auf anderen Seiten i st nicht erwinscht.
und Hardware Ubernehne

" Far

Schaden an Soft-

ich keine Verantwortung.

\n"
\n

["nanme_depot "] = "Ri ngl okschuppen m t Dr ehschei be",

["desc_depot”] = "Wrd benétigt, um Zige =zu kaufen wund zu verkaufen.",

["nanme_chi mey"] = "Ri ngl okschuppen Schor nst ei n",

["desc_chi mey"] = wo
"name_shed"] = "Ri ngl okschuppen Lager schuppen”,
"desc_shed"] = "y
"name_of fi cebuil di ng"] = "Ri ngl okschuppen Ver wal t ungsgebaude",
"desc_of ficebuil ding"] = "y
"Nurrber of roads on the right si de"] = "Anzahl Stande  rechts",
"Nurmber  of sheds on the right si de"] = "Anzahl Schuppen rechts",

[ " Nurber of r oads on t he | eft si de"] = " Anzabhl St ande links",
"Nurrber of sheds on the left si de"] = "Anzahl Schuppen  |inks",
"none"] = "kei ne",

}l

en =
"nane" ] = "Roundhouse with t ur nt abl e,
n deSC"] =

"Adds a roundhouse with turntable to the gane.
"Tot hi s nod bel ong al so sone asset bui | di ngs: admi ni strati on, shed, chimey.\n\n" ..
"How the turntable works you <can see the video-instruction.\n\n"
"Please keep in contact with me, if you want to reuse files. \n"
"Uploading this mnodification on other pages is not welconme. \n" .
"I  accept no responsibility for danages to software and hardware. "
"name_depot "] = "Roundhouse Wi th t ur nt abl e",
"desc_depot"] = "Used to buy and sel | trains.",
"name_chi nmey" ] = "Roundhouse chi mey",
"desc_chi nmey"] = "y
"name_shed"] = "Roundhouse st orage shed",
"desc_shed"] = "y
"name_of fi cebui |l di ng"] = "Roundhouse of fice bui I di ng",
"desc_of ficebuil di ng"] = "y
}l
}
end

Bttps://www.transportfever.net/lexicon/entry/195-strings-lua-mehrsprachig-und-mehrere-konstruktionen-in-einer-modifikation/

\n\n"


https://www.transportfever.net/lexicon/entry/195-strings-lua-mehrsprachig-und-mehrere-konstruktionen-in-einer-modifikation/

Alles anzeigen

Weitere Information zur "mod.lua" und "strings.lua" kénnt ihr hier mod.lua und strings.lua - Erklarung und
Inhalt von @Xanos finden...
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