Kategorien festlegen

Einleitung

Mit dem Performance Patch im Mai 2018 wurde die Moglichkeit der Kategorisierung fiir StraRen, Gleise und
andere Elemente nachgereicht. Im Folgenden gibt es eine Ubersicht, wie die Kategorien bei den
Spielinhalten festgelegt werden kdnnen.

Constructions (.con)
Constructions werden fiir eine Vielzahl an Objekten verwendet:

Haltestellen an Straf3en: STREET STATI ON, STREET _STATI ON_CARGO
Bahnhofe: RAI L_STATI ON, RAI L_STATI ON_CARGO

(Flug-)Hafen: Al RPORT, HARBOR, HARBOR_CARGO

Depots: STREET_DEPOT, RAI L_DEPOT, WATER_DEPOT

Industrien: | NDUSTRY

Assets: ASSET_DEFAULT, ASSET_TRACK

Stadtgebaude: TOAN_BUI LDI NG

Bei Constructions werden die Kategorien auf oberster Ebene der dat a( ) -Funktion angegeben:

Code: .con

function dat a()
return {

type = Cy
description = {
nane =

description =
avail ability =
cat egori es = { "<cat egoryl>", "<cat egory2>" },

.

end

Alles anzeigen

Streets(.lua)
StralRen werden Uber lua-Dateien im confi g/ st r eet -Verzeichnis definiert. Auch dort kann auf oberster
Ebene der dat a( ) -Funktion die Kategorie angegeben werden:

Code: .lua



function
return
type
nanme

desc

mat eri al s
}1

asset s=
}, ,
cat egori es
}

end

Alles anzeigen

Tracks(.lua)

"<cat egoryl>", "<cat egory2>" },

Gleise werden Uber lua-Dateien im conf i g/ t r ack-Verzeichnis definiert. Auch dort kann auf oberster Ebene

der dat a() -Funktion die Kategorie analog zu den Stralen angegeben werden. In den Standarddateien
stehen die Daten in leicht veréanderter Form im Code:

Code: .lua

function
return
| ocal

t. nane
t. desc

t.categories

end

Alles anzeigen

dat a()

1
~
-

{"<cat egoryl>", "<cat egoryZS;'}

Snappable Stations, Wegpunkte und Signale(.mdl)

Die Bus/Tramhaltestellen am StralRenrand, Wegpunkte und Signale werden Uber .mdl-Dateien im nodel -
Verzeichnis definiert. Dort kann in den Metadaten der dat a( ) -Funktion die Kategorie angegeben werden:

Code: .lua
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function dat a()
return
net adat a = {
description =

}.’. .

availability =

si gnal = -

cat egory = { cat egori es = { "<cat egoryl>", "<cat egory2>" } }
}!
}

end

Alles anzeigen

Nicht mdglich

sind momentan Kategorien bei Bricken confi g/ bridge, Triebwagen config/nmultiple_unit,
Bahniibergangen confi g/ rai | road_cr ossi ng, Tunneln confi g/t unnel sowie Fahrzeugen.

Ul-Bilder fir Kategorien

Die Ul-Icons flur die Kategorien sind im Verzeichnis res/textures/ ui/construction/categories
abgelegt und exakt nach der Kategorie benannt.
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