
Erstellung eines Kreuzbahnhofs

Erstellung eines Kreuzbahnhofs

1. Welche Mods werden benötigt:

- JoeFried MODBOX (Tpf) Alles in einem Pack / all in one pack
- Planierraupe & Abrissbirne
- Patti's Bahnhofpacket Oberberg (in meinem Fall)
- PV-Bahnhofpack - Oberberg (in meinem Fall)
- Track Design Patterns
- Random´s Gleispaket (optional)

2. Gelände vorbereiten und Bahnhöfe setzen

Zuerst ebnen wir uns das Gelände der oberen Ebene mittels der Planierraupe ein (hierbei ist zu bedenken,
dass die erste gesetzte Markierung für den Rest der Fläche relevant ist – bedeutet, wenn der erste Punkt bei
150m liegt, liegt die restliche markierte Fläche ebenfalls auf 150m). Dann setzen wir den oberen Bahnhof
und ziehen uns gleichzeitig Hilfsgleise. Diese sind später wichtig, um die Elemente der Modbox zu platzieren
bzw. den Bahnhof wieder an die richtige Position zu setzen.

Im Anschluss senken wir entweder mittels des Geländetools das Gelände entsprechend ab oder nutzen
einen entfernten tiefergelegenen Punkt und nutzen wieder die Planierraupe, um das Gelände abzusenken.

https://www.transportfever.net/filebase/index.php/Entry/3089/
https://www.transportfever.net/filebase/index.php/Entry/3588/
https://www.transportfever.net/filebase/index.php/Entry/2703-Patti-s-Bahnhofpacket-Oberberg/
https://www.transportfever.net/filebase/index.php/Entry/1780-PV-Bahnhofpack-Oberberg/
https://www.transportfever.net/filebase/index.php/Entry/3347/
https://www.transportfever.net/filebase/index.php/Entry/3146/
https://www.transportfever.net/wsc/attachment/129408-kbf01-jpg/
https://www.transportfever.net/wsc/attachment/129425-kbf02-jpg/
https://www.transportfever.net/wsc/attachment/129426-kbf03-jpg/


Nun platzieren wir den unteren Bahnhof. Von Vorteil wäre hier, beide Bahnhöfe im rechten Winkel zu bauen,
damit man die Modbox-Elemente später korrekt/sinnvoll setzen kann. Hier ziehen wir uns ebenfalls
Hilfsgleise für den späteren Bau.

Spoiler anzeigen

3. Vorbereitung der Detailarbeit

Nun werden weitere Hilfsgleise auf der oberen Ebene benötigt, um dort später die Mauer aus Modbox-
Elementen zu platzieren. Dazu ist es von Vorteil, diese wieder im rechten Winkel zum oberen Bahnhof
anzulegen. Da man mit frei verlegbare Gleise nur selten einen rechten Winkel hin bekommt, nehme ich mir
den Mod Track Pattern Design zur Hilfe. Im Anschluss ziehen wir die Gleise auf die gewünschte Länge.
Genauso verfahren wir auf der gegenüberliegenden Seite. Da wir ja auf beide Seiten des oberen Bahnhofs
die Hilfsgleise benötigen, müssen wir diesen abreißen und verlängern die Gleise entsprechend.
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Auf der vorderen Seite benötigen wir nur ein kurzes Hilfsgleis. Da wir aber, wenn wir das Gleis abreißen
wollen, nur einen größeren Teil abreißen können, wählen wir uns einen Punkt am Gleis, ab der Position, ab
der es erhalten bleiben soll und ziehe mir einen Abzweig. Nun können wir die linke Seite entfernen und es
bleibt das gewünschte Teilstück übrig. Jetzt müssen wir noch alle Teilstücke der Hilfsgleise, welche mit dem
oberen Bahnhof kollidieren, wieder entfernen. Im Anschluss können wir den Bahnhof wieder setzen.

Unter Umständen kann es zu Problemen mit dem Terrain kommen. Dann ganz einfach mit der Planierraupe
wieder eine ebene Fläche schaffen. Eventuell muss auch der untere Bahnhof nochmal entfernt werden. Falls
noch keine Hilfsgleise vorhanden sind, dann sollten spätestens jetzt welche verlegt werden, um den Bahnhof
dann wieder in seine ursprüngliche Position zu bringen.

Nun ist der obere Bahnhof platziert und im Anschluss solltet ihr die Hilfsgleise neben dem Bahnsteig links
und rechts ziehen, sodass Ihr die Brückenelemente aus der Modbox platzieren könnt. Danach kann mit der
Planierraupe das Terrain wieder abgesenkt werden. Jetzt kann der untere Bahnhof wieder ans Hilfsgleis
angepasst werden. Zur Not könnt ihr jetzt noch Positionsänderungen vornehmen, falls Euch das Layout nicht
gefällt.
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Im Anschluss können weitere Hilfsgleise neben dem unteren Bahnhof gezogen werden, das erspart zum Teil
das Absenken des Geländes.

4. Detailarbeit

Nun könnt Ihr Eurer Fantasie in der Detailarbeit freien Lauf lassen. Ihr könnt die Modbox-Elemente oder die
Dammwände von Schwarzfahrer an die Gleise snapen. Im Anschluss alle Hilfsgleise entfernen undsich an
Eurem Kunstwerk erfreuen.

5. Fertigstellung

So könnte es eventuell im Anschluss aussehen, allerdings ist dies noch lange nicht fertiggestellt.

[box]
Hinweis:
Ich gebe aber zu bedenken, sofern Ihr Assets (nicht alle, nur diese mit automatischer Terrainangleichung) in
der Näheplatziert, dann wird das Gelände wieder in der Schräge aufgeschüttet. Aber dank der Planierraupe
könnt Ihr es wieder problemlos absenken. Auch das Entfernen der oberen Hilfsgleise verursacht eine
Geländeaufschüttung. Ich würde dazu raten, diese erst zu entfernen, wenn Ihr absolut sicher seid, dass Ihr
nichts mehr ansnapen wollt. Dann muss ein letztes Mal die Planierraupe herhalten und das Werk ist
vollbracht!
[/box]
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Ich freue mich schon auf Eure Screenshots und bedanke mich bei allen, die solche tollen Mods erstellen, um
sowas zu ermöglichen! :DImage not found or type unknown

So, viel Spaß dabei! :thumbsup:Image not found or type unknown:thumbup:Image not found or type unknown

Gruß
PeugeotRacer
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