Asset Gebaude mit Funktion

Wie ihr sehen kénnt gehort der Sim zu keiner Stadt er geht nur in eine zum einkaufen oder Arbeiten, aber er
findet immer den Weg zuriick in sein Haus {=)age not found or type unknown

S0 nun zu dem eigentlichen. Wie geht das?
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Ich hoffe ich konnte den ein oder anderen niitzen damit.
ich freue mich auf euren schénen Asset Gebaude die da noch kommen werden.
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