First Person View in jedem Waggon

Hallo,

da ich einen Weg gesucht habe in jedem Waggon "platz" nehmen zu kénnen als Fahrgast, ist mir ein Weg
mittels CameraConfig in den Sinn gekommen. Dazu wird ein simpler Eintrag in der Model Config nétig sein.

Lua
camer aConfi g = {
posi tions =
{
f ov = 60,
gr oup = o,
noTr ansf = fal se,
transf = { 1, o0 o0 O -0 1, O O O O 1, O, 6, O, 2, 1, 1},
}!
}
}1

falls ihr noch Feinanpassungen machen wollt verschiebt euch noch die x,y,z achse. Die Zahlen die ihr dafir
andern musst:

Code
transf = { 1, 0, 0, O, -0, 1, O, O, O, O, 1, O, X, VY, Z 1, },

Flgt den Quellcode in euch beliebigen .mdl's hinzu.

Der Dateipfad ist meist:
Code

\ r es\ nodel s\ nodel \ vehi cl e\ waggon\ xxx. ndl

Setzt den gesamten cameraConfig Eintrag einfach tiber

Code

transportVehicle = {



Dies kénnt ihr bei jedem beliebigen Waggon machen, egal ob Mod oder Vanilla!

Nun koénnt ihr mit Bild auf und Bild ab durch die verschiedenen Waggons Skippen!

Ich wiinsche viel SpaR bei der Passagier Mitfahrt age not found or type unknown

Bttps://www.transportfever.net/lexicon/entry/270-first-person-view-in-jedem-waggon/
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