Parametertypen in Konstruktionen
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1 Eigenschaften aller Parametertypen

Alle Parametertypen haben gemeinsame Eigenschaften:

Eigenschaft Inhalt Default  Beschreibung
key String i eindeutiger Identifier flir den
Parameter
name String Anzeigename f.l:ll’ das
Parametermeni
. . Anzeigewerte flr das
2
values {StringString...} ' Parametermen, siehe unten
defaultindex | nt eger 0 Vorgewahlte Option beim ersten
Aufruf
"BUTTON' oder " SLI DER" oder
uiType " COVBOBOX" oder " | CON_BUTTON' oder "BUTTON" Art des Parameters, siehe unten
" CHECKBOX"
yearFrom I nt eger 0 Parameter wird angezeigt ab
yearTo I nt eger unendlich Parameter wird angezeigt bis
Tooltip der beim Hovern Gber dem
tooltip String Namen des Parameters angezeigt
wird

2 Parametertypen: uiType
Die Eigenheiten der verschiedenen Arten wird im Folgenden betrachtet:

2.1 BUTTON

Einfache Text-Buttons sind bereits aus Transport Fever bekannt. Sie werden im Meni als zentrierte Liste
aneinander gereiht. Die Beschriftung der Buttons wird im val ues-Parameter als Stringliste Ubergeben, diese
kénnen auch in der strings.lua Gbersetzt werden.

Lua
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nane = ("G abstei
val ues = { _("Grabstein"), _("Kreuz"), _("nichts"),
tooltip = _("wahl e den Auf bau far das G abi

b

Im Spiel sieht der obige Code folgendermal3en aus:
Grabstein / Kreuz

R weuz s

2.2 SLIDER

Gerade fir viele lineare Werte, wie z.b. Zahlenreihen oder GroRenabstufungen lassen sich Slider als einfach
zu bedienende Regler einsetzen. Die Bezeichnung der aktuell ausgewahlten Position wird rechts neben dem
Slider angezeigt. Die Anzeigenamen der Buttons wird im val ues-Parameter als Stringliste Ubergeben, diese
kénnen auch in der strings.lua Gbersetzt werden.

Lua
{
name =
salves = (T, (02 ) LS GO, LT 8
b

Im Spiel sieht der obige Code folgendermalRen aus:
Linge der Mauer

2.3 COMBOBOX

Wenn eine groRe Menge an Textoptionen zur Auswahl stehen soll, ist eine einfache Liste aus Buttons nicht
ausreichend. Dann lasst sich eine Combobox, auch als Dropdown-Meniu bekannt, realisieren, um kompakt
viele Optionen anzubieten. Die Eintrage der Liste werden im val ues-Parameter als Stringliste tibergeben,
diese kdnnen auch in der strings.lua tbersetzt werden.

Lua
{
values = { _("mt Kreuz"), _("ohne Kreuz"), _("ohne Kreuz - offen"), 1},
tooltip = _("wahl e die Art des
b
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Im Spiel sieht der obige Code folgendermal3en aus:
Tortyp

mit Kreuz

mit Kreuz

ohne Kreuz

ohne Kreuz - offen

2.4 ICON_BUTTON

Im Gegensatz zu den Text-Buttons zeigen die Icon-Buttons kleine Bilder im TGA-Format an. Die Liste ist im
Gegensatz zu den Text-Buttons aktuell linksbundig angeordnet. Wenn die Liste der Buttons breiter als das
Parametermeni wird, bricht sie auf eine weitere Zeile um. Es ist deshalb ratsam, dass die Bilder fir die
Buttons alle die gleiche H6he haben. AulRerdem sollte der Rand der Buttons transparent sein, damit man
erkennt, welche Option aktuell ausgewahlt wurde. Die Dateipfade zu den Bildern werden im val ues-
Parameter als Stringliste Ubergeben, die Pfade beziehen sich auf den kompletten Texturenordner (siehe
Beispiel).

Lua

{

h'er s/ gr abst ei i weipss angd'er s/ gr abst éi,n_rot.tga",
tooltip = _("wWahl e das Mat eri al far den Grabsteir

b

Im Spiel sieht der obige Code folgendermalRen aus:
Grabsteinmaterial

2.5 CHECKBOX

Wenn lediglich ein Wert mit ja oder nein belegt ist, eignet sich auch eine Checkbox als Parametertyp. Dabei
wird lediglich der Name angezeigt, der val ues-Parameter muss aber dennoch definiert sein.

Lua
{
nane = _("zufallige Konbi nati on der
val ues
| tooltip = ("Lege fest, ob die Gabndaler zufédllig zusamrengestellt werden"),
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Im Spiel sieht der obige Code folgendermal3en aus:

() Zufillige Kombination der Grabmiler

3 Ruckgabewerte der Parameter

In der updat eFn-Funktion der Construction kénnen die gewahlten Optionen mit par ans. <key> abgerufen
werden. Dabei werden Zahlen beginnend ab 0 ausgegeben. Der erste Eintrag eines Dropdowns liefert
beispielsweise entsprechend eine 0. Bei der Checkbox entspricht 0 dem nicht aktivierten Zustand, 1 dem
aktivierten Zustand.
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