Anleitung zur Anderung der hellen (Such-, Nebel-)
Scheinwerfer nach Konvertierung aus TPF 1

Hallo

Ich hatte, wie einige andere Gamer auch, einige aus TPF 1 konvertierte Fahrzeuge, die anschlieRend mit
Fernlicht unterwegs waren.

Habe mich heute mal mit diesem Thema auseinander gesetzt.

Durch Try and Error bin ich letztendlich zur L6sung des Problems gekommen.

Verantwortlich fiir die Helligkeit der Fahrzeugscheinwerfer ist der Eintrag "emissive_scale" mit Wertangabe,
welcher in der material Datei eines jeden konvertierten Fahrzeugs eingetragen ist.

Die Fahrzeuge in TPF 2 haben die folgenden emissiveScale-Werte (zu finden
\Steam\steamapps\common\Transport Fever 2\res\models\models.zip):

car: emissiveScale = { 20, 20, 20, },

bus: emissiveScale = { 20, 20, 20, },
truck: emissiveScale = { 20, 20, 20, },
tram: emissiveScale = { 255, 255, 255, },
train: emissiveScale = { 45, 45, 45, },
ship: emissiveScale = { 50, 50, 50, },

plane: emissiveScale = { 200, 200, 200, },
Die Werte in den Klammern sind massgeblich fur die Helligkeit.

Anleitung zur Anderung der zu hellen Scheinwerfer: benétigt wird ein Editor, ich nutze NotePad ++

Du gehst zuerst in deinen TPF 2 Modordner, suchst die entsprechende Fahrzeug-Mod und folgst dem Pfad
zu den mtl Dateien:

G:\Steam\steamapps\common\Transport Fever 2\mods\CitroenJumper_1\res\models\material\vehicle\car

Der CitroenJumper soll hier als Beispiel dienen.



Datei Bearbeiten Suchen
Ea) of

;HERRGEl 40

| oh | =

Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Werkzeuge Makro Ausfilhren Erweiterungen
d@Nm® @

all_net a3 Bl koffer.con £3 | BBl town_narow_new lua 3| Bl at_tonrbuidngperams lua £

=1

17 gt tl e [ jumper_light.mt! £3

Fenster

?

X istellen - Modd X l+ d

=

function data()
zeturn {
params = {
emissive_scale = {
emissiveScale = { 20, 20, 20, },
fade_out_range = {
fadeOutEndDist
fadeOutStartDist

map_emissive = {
compressionAllowed = true,

fileName = "models/vehicle/truck/jumper_light_albedo_opacity.dds",

magFilter = "LINEAR",
minFilter =
mipmapAlphaScale = O,
type = "TWOD",

wraps = "CLAMP_TO_EDGE",
wrapT =

AR_MTEMAF_LINEAR",

7

]| =

"CLAMP_TO_EDGE", Datei Start Freigeben Ansicht
polygon offsec = { « © 4 ||« common > TransportFever2 > mods > CitroenJumper_1 > res > models » material > vehidle > car v | © | “car'durchsuchen
factor
units = 4 pownloads # *  Hame Anderungsdatum Typ GroBe
tuo_stded = { k= Dokumente # [} car_all_fights.mtl 1312.201912:07  MTL-Datei 1KB
E EeoSigf = falady =l Bilder [ car_biink_lights.mtl 13.12.2019 12:07  MTL-Datei 1KB
G =7 _ foruser__ [ car_brake_lights.mtl 13.12.201912:07  MTL-Datei 1KB
type = "EMISSIVE", s ) jumper_blackparts.mtl 30.01.2020 14:04  MTL-Datei 3K
- P ] jumper_chassis_blue.mt! 30.01.2020 14:04  MTL-Datei IKB
2 en
Transpo; __| jumper_chassis_brown.mt 30.01.2020 14:04 MTL-Datei 3KB
|| jumper_chassis_grey.mt] 30.01.2020 14:04  MTL-Datei 3Kk
= pieser PC ) jumper_chassis_red.mt! 30.01.2020 14:04  MIL-Datei 3K
# 3D-Objekte [ jumper_chassis_yellow.mtl 30.01.2020 14:04  MTL-Datei 3IKB
= Bider [ jumper_interior.mtl 30.01.2020 14:04  MTL-Datei 1KB
B Desktop ] jumper_light.mt! 30.01.2020 13:58  MTL-Datei 1KB
e [ jumper_metal.mt! 30.01.2020 14:04  MIL-Datei 3B
= Dokumente =l 3
3 [ jumper_tiightglass.mtl 30.01.2020 14:04  MTL-Datei 3IKB
Normal text file J\ hii __| jumper_wheel.mtl 30.01.2020 14:04 MTL-Datei 3 KB
emissiveSeale = {20, 20, 2 B videos
smissiveScale = 0255, 255, o gyorem ()
eScale - {45, 45,4
e — Musik (D:)
: emissiveScale = { 50, 50, 5
. amissiveScale = { 200, 200 @ Fie / Fotas
= Programme (|
—a Smileys Dateianhinge — Transport Fe
14Elemente 1 Element ausgewshlt (625 Bytes)
vy s 4s ws as ms oW MTL-Datei GroBe: 625 Bytes, Anderungsdatum: 30.01.2020 13:58 625 Bytes I Computer
DO i - = ~ —

Auf dem Foto siehst du alle mtl Dateien fur das Fahrzeug. Wichtig ist die markierte jumper_light.mtl die du
mit dem Editor 6ffnest. In Zeile 6 findest du den emissiveScale = { 20, 20, 20, }, Wert, der hier schon
gedandert ist. Zu andern ist immer die jeweilige Fahrzeug_light.mtl

mtl Datei speichern, dann gehst du zuriick zum Anfang des Modordners.
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Wenn du alle Schritte richtig befolgt hast, sollte das Ergebnis wie auf den beiden Fotos aussehen. Links
vorher, rechts nachher.
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Diese Anleitung lasst sich auf alle konvertierten Fahrzeuge anwenden, deren Scheinwerfer viel zu hell
scheinen.

Als Grundlage fiir die Fahrzeuge dienen die oben zugewiesenen "emissiveScale-Werte".

Zu finden sind sie immer in der jeweiligen Fahrzeug_light.mtl
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