Mod.lua

1. Was brauche ich

- Notpad++

2. Vorgehensweise

- 6ffnet in Notpad++ eine neue Datei, nennt diese in mod.lua um, schon habt ihr eine mod.lua erstellt.

Viel Spal’S beim modden_wﬂage not found or type unknown

Update durch Guapo298

Informationen zu den einzelnen Punkten wie sie schon seit TrainFever Gultigkeit haben.

Code

function dat a()

m nor Ver si on =0, -- mnor version, count up fromoO
s evePT It @NAENENE",; WARNI NGbr' CRI TI CAL"
severi t yRETDOOEAIONENE" ' WARNI NGbt' CRI TI CAL"
name=-(-ORDOE@AWAEY r i abl estri nd orstrings. | ua
descriptiore (" nodlescri pti on™PPTI ONAlvari abl estri nd orstri ngs. | ua

aut hors={ -- OPTI ONALoneor nul ti pl eaut hors
{
name = "ny name",
text = '3D Model |, [|dee', -- OPTI ONAL explanatory text
LPieON#R3dilspor t f ever . netaut hor d
steanProfile="", --OPTIONALyour st eanprofilelD
}
}1

D b gbes,
/ Entry/ 6789- nod- name/ "
3
}

end

Alles anzeigen



Ich hab die mod.lua auch nochmals als Datei zum herunterladen angehangen.

Bttps://www.transportfever.net/lexicon/entry/318-mod-lua/
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