Varianten von Stations-Modulen mit M und N wahlbar machen

Auch wenn es z.Z. nicht mdglich ist einzelnen Modulen ein eigenes Menu (wie bei der ganzen Konstruktion)
zu geben, kann man zumindest Varianten mit M und N wahlbar machen. Hier wird kurz beschrieben, wie
man darauf im Modul-Skript zugreifen kann.

Zunéachst muss der updateFn des Moduls die Variable "params" Gibergeben werden. Es handelt sich dabei
um die Parameter, die auch die ganze Construction bei Bau (oder ggf. auch beim Upgrade) zur Verfigung

hatte, wie hier erklart wird. Also: updateFn = function(result, transform tag, slotld,
addMbdel Fn, parans, cl osureParans)

Zusétzlich ist aber auch eine Liste aller bereits platzierten Module enthalten - einschlie3lich des aktuell zu
platzierenden Moduls, sofern es gerade Uber einen freien Slot gehalten wird (also nicht "frei schwebt"). Auf
diese Liste greift man zu mit par ans. nodul es und kann sie einer Slotld indizieren. Folglich gibt
par ans. nodul es[ sl ot | d] die Informationen zum eigenen Modul zurlick. Folgendes ist darin enthalten:

Code: params.modules[slotid]

{
b . .
nane = "dat ei pfad/ nane. nodul e", --Dateipfad und -nane des Modul s
t - Datuigidat diginan schkzeugtModul(emaBit omat | gemer i ebal- A ei snodul e)
params = {}, --Liste von Paranetern, fir das updateScript (wenn vorhanden)
' vari ant = 0, - - DAS

}

Alles anzeigen

Der variant-Eintrag ist das, was mit N und M variiert werden kann. Es handelt sich um eine Integer-Variable,
die per default 0 ist und mit N und M variiert werden kann (da Integer theoretisch von -2.147.483.648 bis
2.147.483.647 geht, hat man wirklich sehr viele Moglichkeiten).

Moéchte man also unterschiedliche Versionen eines Moduls vereinen, kann man das damit tun und mit
par ans. nodul es[ sl ot d]. vari ant darauf zugreifen.

Die updateFn eines Moduls mit drei Varianten kdnnte dann z.B. so aussehen:

Code: meinModul.module
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updat eFn=function(result, transform tag, sl otld, addvbdel Fn, parans, cl osur ePar ans)
--gewdhl t e/ari ant evorBrdgl i chen,w r aykl i scldur chgeschal t etwenmandderledr tckthal t
| ocal vari ant = par ans. nodul es[ sl otld]. vari ant

el se

end -
end,

Alles anzeigen

Die Einsatzmdglichkeiten sind vielféltig. Ich habe das beispielsweise verwendet, um unsymmetrische Unter-
und Uberfiihrungen an Bahnhéfen rotieren zu kénnen (Treppe links, rechts, beides). Da man aber theoretisch
Uber 4.000.000.000 Varianten unterscheiden konnte, fallt euch bestimmt noch mehr ein, was man damit
anstellen konnte mqage not found or type unknown

Edit:

In der get Model sFn( par ans), die die frei schwebende Vorschau des Moduls vor der Platzierung liefert,
kann man mit par ans. var i ant ebenfalls auf die Variante zugreifen und so dort ebenfalls nutzen. Danke an
Maverick2002 fiir den Hinweis!

Noch ein paar Randbemerkungen:

- Sofern man die Slotld eines anderen Moduls kennt, kann man natirlich auf die gleiche Art auch dessen
Variante abfragen.

- Wenn jemand einen eleganteren Weg kennt, passe ich diesen Lexikon-Eintrag auch gerne an

- mit dem Befehl debugPri nt (. ..) kann man sich eine beliebige Tabelle in der Konsole ausgeben lassen
- das war mir ungemein hilfreich, um herauszufinden, wie ich an solche Modul-Informationen heran komme.

Viel SpaB beim Skripten [Dwage not found or type unknown
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