Fahrzeugauswahl und Start/Endjahr im Ingame-Ladebildschirm

Erstmal wie schaut das ganze denn am Ende aus?

ERWEITERTE SPIELEINSTELLUNGEN

Aktivierte Mods ALLEAKTIVIEREN  ALLE DEAKTIVIEREN 52 Finde weitere Mods auf | & ¥ Warksiop
Baureihe 52 DRG/DR/DB/OBB 2.2

Name S Autoren Quelle Aktiviert

Baureihe 52 DRG/DR/DB/OBB 2.2 Europe, Locomotive MaikC -
Baureihe 152 DB / Siemens ES64F 2.1 Locomative MaikC

Baureihe 156/252 DR/DB/MEG 2.1 Locomative Mailk

B b b B

Baureihe 52 als Fake/Assets 2.1 Europe MaikC
o e 53 dr DRS00, 0 wne 088
Baureihe 52K DRG
ANZEIGEN | VERSTECKEN
Baureihe 52.10 DR
ANZEIGEN | VERSTECKEN

Baureihe 52.10 DR
[EDV-Nummer)

ANZEIGEN | WERSTECKEN
Baureihe 52 DB

ANZEIGEN | VERSTECKEN
Baureihe 52.80 DR

ANZEIGEN | VERSTECKEN
Baureihe 52.80 DR

(O Ladereihenfolge anzeigen 38 Mods aktiviert
Optionen auswahlen

Klima: TROCKEN Stadtenamen: AMERIKANISCH Difficulty:

Fahrzeuge: ALLE Umgebung: TROCKEN

ABBRECHEN

Teil 1 Verstecken von Fahrzeugen und Startjahr / Endjahr deaktivieren

Um das ganze einfacher zu gestalten, kommt an den Anfang der mod.lua ein kleines Stiick script. Alles wo
ich etwas kommentiert habe sollte man mal naher schauen dort muss was geéndert werden.

Code


https://www.transportfever.net/wsc/attachment/161088-transportfever2-pgj2qgo0pp-png/

| ocal nodl d = "mai kc_baur ei he_52" -- ei ndeuti ge nodl D ver geben.

| ocal hi ddenFi | es = {}
| ocal function filterDoHi deFil es(fil eNane, dat a)
for i = 1,
if (st
end
end
end
| ocal noStart Year Fi |l es = {}
| ocal noEndYear Fi | es = {}
| ocal function nodi fi er DoYear s(fil eNane, dat a)
for i = 1, #no
i f (string.ends(fil eN:
end
end
for [ = 1, .
if (string. ends(
end
end
end

- - HHHBR R HHH T R
| ocal yearFil es = {
‘vehi cl e/ trai n/ mai kc_br 52_dr g. notifigis sty e g e ven diifeSt mr tKdimij alambewendetr doh | .
"vehicle/train/mai kc_br52_dr.mdl ",
}
- - HHHHB R HH P
Alles anzeigen

Danach mussen wir ein paar Parameter definieren, das kommt nach den Tags in den Infoblock. Auch hier
wieder, in den Zeilen wo Kommentare stehen sind individuelle Anpassungen notwendig.

Code
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{
anter gebeai nf adBandedkbBgnut zen

rRR®G ,
er st ecleemdeut i ger
tooltip = _("Die will ich ja/nein"), -- En Tooltip halt
nde®; kanBdekei n@ar EAnzei genun@ar &Ver st eckt al sef aul t
}1
-- Fakes ver st ecken (d
{
val ues
H
{ . . .
key = "mmikc _br52 startyear”, -- eindeutigen key vergebe

(" Verflugbarkei tStartjahr") - w rdmerstrings. | uaucliber set zt
ddémdi nget r agendaver wendeer den

I ndex; Esi r dt andar dnailRi dei dendki nget r agen®\ér ver wendet

{
key = "nmaikc_br52 endyear", -- eindeutigen key

b

}, -- info schliessen

Alles anzeigen

Danach muss das ganze noch aufgerufen werden und das geht so:

Code
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f( (par ans. mai kc_br52_dr @04} henPar anet emi ®bemekeyl stNanmelemd|

end
i f ((parans
tabl e.insert(hiddenFiles, "vehicle/train/maikc_br52_dr. ndl
end
if ((params. mai kc
dl ")
end

>2_Sst art yielvaafc ht elgh ei chélar anet eviobaxehnen

end
end

_br52_endyet@iBbar aufcht etegl ei chd?ar anet evicbenehnen

end
end

-- Wenn Tabelle "hiddenFiles" nicht leer, FileFilter hinzuflgen

end

fi et adenf al | Fabel | €0F kei Endj ahr Und/ odel kei Bt art j ahr hi cht eer
if ((#noEndYearFiles > 0) or (#noStartYearFiles > 0)) tl

end

Alles anzeigen

Da das Forum leider keine lua formatierung mehr kann und das ganze so absolut
undbersichtlich ist, bitte die mod_lua_ohne script.zip aus dem Dateianhang verwenden und
diese auf den eigenen Mod anpassen. Die strings.lua habe ich auch angehangt, dort kann man
sehen wieich vorgehe um die strings zu Uber setzen.

Teil 2: Das Ganze fur Multiple units

folgt
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Teil 3 Verstecken der Gruppierungs mdl

Da es einige User immer wieder schaffen den Gruppierungseintrag zu kaufen, hier mal die
entsprechenden Codezeilen um die Gruppierungs.mdl DAU-Sicher zu verstecken, dafir ist allerdings
ein externes Script notwendig (Anhang kommt in den Ordner res/scripts). Wie das ganze innerhalb
der mod.lua ausschaut kann man der angeh&ngten mod_lua_mit_script.zip entnehmen.

Code

function data()
| ocal gl obal = require "eat gl obal _v2 26"
| ocal nmodutils = gl obal . nodutils
| ocal nodl d = "mai kc_baur ei he_52"
| ocal nodDat a =

{
defaul t Settings

hi deFi | es={"vehicl e/train/ mai kc_br52_group.ndl ", }, --richti genPfadangeben

}1
}
function dat a()
return
{
}1
{
)
' t ags = { "europe", "railcar", "st eant, "l oconot i
b , _
settings = nmoduti | s. userS
end
}
end

Alles anzeigen
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