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1 Rohdaten der Heightmap

Zum Erstellen einer Karte nach realem Vorbild fir Transportfever 2 bendtigt man im ersten Schritt Rohdaten
als Graustufen Bild.

Diese gibt es zum Beispiel auf folgenden Seiten, wo man einen Bereich herunterladen kann.

Terrain.party : http://terrain.party/

oder auch

Tangram Heightmapper: https://tangrams.github.io/heightmapper/

Folgendes Video zeigt die nétigen Schritte:

Externer Inhalt www.youtube.com
Inhalte von externen Seiten werden ohne Ihre Zustimmung nicht automatisch geladen und angezeigt.

Alle externen Inhalte anzeigen

Durch die Aktivierung der externen Inhalte erklaren Sie sich damit einverstanden, dass personenbezogene
Daten an Dirittplattformen Ubermittelt werden. Mehr Informationen dazu haben wir in unserer
Datenschutzerklarung zur Verfligung gestellt.

2 Gelande modellieren

Im zweiten Schritt wird die Karte bearbeitet damit das Gelande und markamte Elemente gut erkennbar sind.

AuRerdem werden Walder gepflanzt und die Flachen zum Teil eingepinselt.

Externer Inhalt www.youtube.com
Inhalte von externen Seiten werden ohne Ihre Zustimmung nicht automatisch geladen und angezeigt.

Alle externen Inhalte anzeigen

Durch die Aktivierung der externen Inhalte erklaren Sie sich damit einverstanden, dass personenbezogene
Daten an Dirittplattformen Ubermittelt werden. Mehr Informationen dazu haben wir in unserer
Datenschutzerklarung zur Verfigung gestellt.


https://www.transportfever.net/lexicon/entry/355-heightmap-erstellen/#1-Rohdaten-der-Heightmap
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/355-heightmap-erstellen/#2-Gelnde-modellieren
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/355-heightmap-erstellen/#3-Stdte-und-Industrien-platzieren
http://terrain.party/
https://tangrams.github.io/heightmapper/
https://www.youtube.com/watch?v=xnV6dwvNU0Y&list=PLjyN369A5bYRcf-NVXGndz6NTMBnZJ-33&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=75T0z-Q77q0

3 Stadte und Industrien platzieren

Als dritte und letzte Aktion platzieren wir uns Stédte an den Orten wo sie sich auch im originalen befinden.

AulRerdem versuche ich Industrien zu finden und vergleichsweise im Editor zu erstellen.

Externer Inhalt www.youtube.com
Inhalte von externen Seiten werden ohne Ihre Zustimmung nicht automatisch geladen und angezeigt.

Alle externen Inhalte anzeigen
Durch die Aktivierung der externen Inhalte erklaren Sie sich damit einverstanden, dass personenbezogene

Daten an Dirittplattformen (Ubermittelt werden. Mehr Informationen dazu haben wir in unserer
Datenschutzerklarung zur Verfligung gestellt.

Bttps://www.transportfever.net/lexicon/entry/355-heightmap-erstellen/



https://www.youtube.com/watch?v=pKGgdY8VpVw
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/355-heightmap-erstellen/
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/355-heightmap-erstellen/

