Fenster ausschneiden

Am Anfang hat man z.B. eine Seitenwand. Dann fligt man als neue Objekt (obj.) einen Wiirfel hinzu und
verformt diesen im edit-Modus zu einem Quader, welcher die H6he und Breite des zukiinftigen Fensters (laut
z.B. technischer Zeichnung) aufweist.

Dann Shortcut strb-b (bevel): mit dem Ziehen der Maus veréandert ihr den Radius, mit dem Mausrad die
Anzahl der Unterteilung.
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Dann markiert man das Body-mesh, sucht den Boolean Modifier (Operation: Difference; Object: "Ausschnitt";
Apply) und wendet diesen an.

Fertig:

Jetzt hat man einen exakten Ausschnitt laut Vorlage!

Bttps://www.transportfever.net/lexicon/entry/360-fenster-ausschneiden/



https://www.transportfever.net/wsc/attachment/186935-002-png/
https://www.transportfever.net/wsc/attachment/186936-003-png/
https://www.transportfever.net/wsc/attachment/186937-004-png/
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/360-fenster-ausschneiden/
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/360-fenster-ausschneiden/

