Entfernen einer gebaudelosen Stadt

Zum Entfernen einer gebaudelosen Stadt:

1. Den Debug-Modus in den Erweiterten Einstellungen aktivieren.

https://www.transportfever.net...asted-from-clipboard-png/
2. Das Debug-Tool mit AitGR + D 6ffnen und den Dump-Reiter aufrufen.
3. Auf den Stadtnamen klicken und die EntitylD der Stadt merken.

https://www.transportfever.net...asted-from-clipboard-png/
4. Die Konsole mit A offnen

api . cnd. sendCommand( api . cnd. make. r enbveTown(<Enti tyl D>)) ausfihren.

https://www.transportfever.net/lexicon/entry/376-entfernen-einer-geb%C3%A4udelosen-stadt/

und


https://www.transportfever.net/wsc/index.php?attachment/201621-pasted-from-clipboard-png/
https://www.transportfever2.com/wiki/doku.php?id=modding:ingametools#debug_tool_window
https://www.transportfever.net/wsc/index.php?attachment/201625-pasted-from-clipboard-png/
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/376-entfernen-einer-geb%C3%A4udelosen-stadt/

