CommonAPI2 Erweiterungen fur Mods
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Eine Ubersicht der CommonAPI2 Erweiterungen:

1 mod.lua

CommonAPI2 erlaubt es Abhangigkeiten und Ladereihenfolgen zu Uberprufen. Damit man Steam und lokal
installierte Mods mischen kann, braucht es ein paar Erweiterungen im info Block der mod.lua Datei.

1.1 modid

Damit Mods auch aus einer Steam Quelle erkannt werden kdénnen, kann hier die originale modid tibergeben
werden. Bitte die Schreibweise beachten.

Eure nodi d ist gleich des Verzeichnisname, daher [a-zA-Z0-9_-] [0-9]+, diese kommt in den i nf o Block der
mod.lua

Code

modid = "beispiel 1"

1.2 requiredMods

requiredMods Tabelle
Eine Liste mit detaillierten Informationen zu Abhangigkeiten, fur jeder bendtigte Mod kann optional
nodl d, st eam d (WorkshopID), t f net | d (Webdisk Eintrag), ur | angeben werden.

Es muss mindestens eine nodl d oder st eanm d angeben werden.
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CommonAPI2 Uberprift die Angabe und gibt eine Warnung in der stdout.txt aus, sollte die Mod nicht geladen
sein. Dariiber hinaus gibt CommonAPI2 automatisch Download URLs aus

Ob die die Abhangigkeiten vor dem Mod geladen werden missen (Reihenfolge) kann durch
r equi r edModsAnyLoadOr der bestimmt werden,
dieses ist per default auf f al se, d.h. die Ladereihenfolge muss eingehalten werden.

Code: mod.lua

i nfo = {
requi r edMods = {
{
nmodl d = "exanple_1", -- optional,
steam d = 0000, -- optional, st eam wor ksho
tfnetld = 0000, -- optional, id der Wbdisk auf transportfever.net
url = “"http://", -- optional, ur zum Downl cad der Mod
m nM nor Ver si on = 0 -- optional , m ni mal e m nor Ver si on
H
-- optional , weitere
}1
requi r edModsAnyLoadCOr der = true, -- optional, ist die Reihenfol ge der Mdds egal ?
}1

Alles anzeigen

2 Endhaltestellen Anzeige (LINE_DESTINATION) nachristen

Sobald LI NE_DESTI NATI ON eingeschaltet ist, funktioniert in labelList type = "LINE_DESTINATION", ohne
CommonAPI2 gibt es einen Ladefehler, daher miisst Ihr eine Code Weiche einbauen:

Siehe dazu auch: https://www.transportfever2.co...ourcetypes:mdl#label _list

In eurer mdl Datei direkt hinter f uncti on dat a() einfligen:

Code

| ocal | abel Type = " NEXT_STOP"
i f(commonapi~=i lanccommonapi . support sancconmonapi . supports(" LI NE_DESTI NATI ON') )t hen

| abel Type
end
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Danach konnt Ihr in der labelList

type = "LINE_NAME", durchtype = | abel Type, ersetzten.
Sollte nun der Nutzer mit LINE_DESTINATION spielen, so erhélt euer Fahrzeug diese Funktion.

Beachtet: Zurzeit sind Funktionen wie regex oder ahnliches nicht verfiigbar!

3 Gruppierung im Konstruktionsment

mit CommonAPI2 Funktion improveui

3.1 Gleise, StraRen oder Konstruktionen

Die Gruppierung fur Gleise, StralRen oder Konstruktionen funktioniert Uber den Beschreibungstext:

Es kann sowohl ein Gruppennamen und optional eine Sortierreihenfolge angeben werden in der Form:
@ <gr uppennane>
oder

@ <gr uppennane>- <r ei henf ol ge>

Oder als LUA Regex ausgedrickt:
@([a-zA-Z0-9- ]+[a-zA-Z_]) (- ?%?)

Hier ein Beispiel, wie man weiterhin seine Ubersetzung mit Gruppierung Nutzen kann.

Code: mystreet.lua

function dat a()
return

desc = ("Meine Strasse %% ").." @mystreet-1"

3.2 Modelle .mdl Gruppieren:

Fir mdls kann uiCommonAPI im metadata Block nutzen.
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gr oupName muss als string gesetzt werden, gr oupVal ue ist ein optionaler Integer Wert, der die Sortierung
beeinflusst.

Code: irgendwas.mdl

function dat a()
return
net adat a
groupVal ue = 123
}
}

Metadaten kann im Modfifer gedndert werden, es ist nich moéglich dieses in einer postRunFn zu &ndern
(CommonAPI2 hat noch keine 6ffentliche Schnittstelle daftir)

Fur Modelle kann man auch alternativ wieder den Beschreibungstext nutzen:

Code: irgendwas.mdl
met adat a = {

description

description

4 Strassenhaltestellen Erweiterung

CommonAPI2 Funktion f | exSt r eet s und newevent s missen aktiviert sein.

Bus & Tramhaltestellen .mdl Dateien kbnnen um den street Ter m nal CommbnAPl im net adat a Block
erweitert werden:

Alle Werte sind optional und missen daher nicht unbedingt angeben werden:

e moreCapacity = <positiver integer> damit kdnnen mehr Passagiere an einer Haltestelle Warten (
zusétzlicher "Lagerplatz” wie bei Konstruktionsgebaude)

o upright = <true/false> Soll das Modell immer senkrecht gebaut werden. Bei f al se wird das Modell an
der Strasse ausgerichtet, sprich auf Steigungen gekippt.
(Default ist true, und man sollte upright = true, daher nicht verwenden!)

e vehicleLane = <integer> welche Laneld ein Fahrzeug halt. Postive Werte = gerechnet vom
Birgersteig, negative Werte = von der Mitte der Stral3e aus gerechnet.
(Nur Benutzen, wenn man diese Funktion auch braucht!)

Beispiele:

Code: haltestelle_mehrkapazitaet.mdl
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met adat a =

st reet Ter m nal ConmonAPI

}
Code: haltestelle_StrassenMitte_mehrKapazitaet.mdl
met adat a =
street Ter m nal CormonAPI
} H
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