
Installationsstandort für Mods von mod.io ändern

Hallo!

Um den Standard Speicherort zu ändern muss die Datei "globalsettings.json" angepasst werden. Diese
befindet sich im Ordner ...\AppData\Local\mod.io.

Am schnellsten findet man diesen Ordner indem Ihr im Windows Explorer einfach %localappdata% eintippt
und dann einfach weiter.

Öffnen der Datei am besten mit dem Editor oder einen Programm wie Notepad++

Der Pfad ist in der Datei bei der Einstellung {“RootLocalStoragePath“:“C:/Users/Public/mod.io/“} zu sehen.
Nun könnt Ihr euch den Speicherort

entsprechend anpassen.

Achtung! Nach dem Ändern und Starten von Transport Fever 3 lädt das Spiel die Mod's neu herunter.

Lg

Update vom 01.10.2026: Es ist nun auch ein Tool dafür in der Webdisk verfügbar:
TF3 mod.io Pfad-Tool

1https://www.transportfever.net/lexicon/entry/442-installationsstandort-f%C3%BCr-mods-von-mod-io-%C3%A4ndern/

https://www.transportfever.net/filebase/entry/8114-tf3-mod-io-pfad-tool/
https://www.transportfever.net/lexicon/entry/442-installationsstandort-f%C3%BCr-mods-von-mod-io-%C3%A4ndern/

