Hogyan csinaljak vonatot a Train Fever-hez? (Bevezet?)
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Nos ez a bejegyzés (sorozat) azért j6tt Iétre, mert Ugy éreztem itt lenne az ideje megosztani a tuddsom,
melyet az elmdlt majdnem egy alatt magamba szivtam.

Magambdl kiindulva, ugy érzem, j6 dolog lenne egy magyar leirds a teljes folyamatrél melyen egy modell
atesik.

Amit itt olvasni fogtok az akar életetek egy ugrédeszkaja is lehet, ha eddig gondolatban eljatszottatok azzal,
"milyen j6 is lenne, ha én is tudnék ilyet csinalni".

Nos valahogy én is igy éreztem, amikor elkezdtem foglalkozni azzal, hogy hogyan is csinalhatnék vonatokat
a jatékhoz.

Rajongasom oka onnan fakad hogy édesapam mozdonyvezet? volt, és hat hogy is mondjam, szinte a V43-as
vezet?filkéjében n?ttem fel. jage notfound or type unknown

Na akkor csapjunk is bele a lecsébal

Az els? és legfontosabb az elszantsag. En elég elfoglalt ember vagyok, és szeretek elszdszélni minden aprd
részleten.

Es vannak olyan napok hogy nagyon nincs kedve az embernek ehhez az egészhez, csak leiil és inkabb
jatszik a jatékkal.

Esetleg emlékeztek még erre a vonatra: MAV V43?

Nos hat igen... én csinaltam kb. egy hénapomba tellett, mire nagyjabdl kiismertem az alapvet? technikékat,
melyek segitségemre lehettek.

A szikséges programok:

1. A jaték (ez nyilvan megvan gondolom, mert killonben nem kétnél ki itt)
2. 3D modellez? program.

3. Rajzolo program.

4. Import/Export Tool a Blenderhez

3D modellez? program
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Ezekb?l van tobbfajta,

Példaul:

Blender

3ds max

Maya

sth. keress ra ha kell masik

En ezek kozil a Blender-t hasznalom, egyrészt mert ingyenes, masrészt mert az egyik baratom ajanlotta,
tébb operéacids rendszeren is elfut.

Rajzol6 program.

Példaul:

e Gimp

e Photoshop

e Paint shop Pro

o sth. keress ra ha kell masik

En ezek kdziil a Gimp-et hasznalom, mert ingyenes és tébb operacios rendszeren is elfut.

A elkdvetkezend? anyagokban az altalam hasznalt

Import/Export Tool a Blenderhez

Ez a kis kisegit? eszkdz kiloéndsen fontos, mert hasznalataval, egy gombnyomassal képes olyan fajlokat
késziteni, amit a Train Fever program hasznal.

Persze itt felmerilhet a kérdés barkiben ha ? esetleg nem blendert akar hasznalni akkor mi a megoldas.
Vélasz: Akkor altalad valasztott 3D tervez? programban elkészited a modellt, és csak az exportalas céljabdl
hasznélod csak a Blender-t.

Akkor a sziikséges eszkdzok letdltési helye (azokat irom amit én hasznalok):

Név Letoltési link megjegyzés
Blender https://www.blender.org/
Gimp http://www.gimp.org/downloads/

Import/Export tool Blender Import/Export Addon

Rttps://www.transportfever.net/lexicon/entry/109-hogyan-csin%C3%Alljak-vonatot-a-train-fever-hez-bevezet%C5%91/
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Hasznos, ha ezeket a szoftvereket frissited ahogy kijon az Uj verzid, mert jbhetnek vele forradalmi Ujitasok.

A kovetkez? cikkben azt fogom leirni, hogy milyen f? 1épések vannak egy modell elkészitésében.
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