Produktionsketten-Ubersicht (Vanilla, freies Spiel)
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Transport Fever - Produktionsketten (vanilla, Stand 9.11.16)
Wer einen Fehler entdeckt, bitte melden.

Die Endgiter mit den einfachsten Produktionsketten sind:

- Treibstoff (Olquelle, Olraffinerie) fiir Arbeitsplatze

- Baumaterial (Steinbruch, Baumaterialfabrik) fir Arbeitsplatze

- Lebensmittel (Bauernhof, Lebensmittelfabrik) fir Einkaufsmoglichkeiten

Welche Verkehrsmittel kénnen welche Giter transportieren? (jedenfalls im Jahr 1900)
Zug:

Rungenwagen - Baumstamme, Stahl, Bretter, Baumaterial

Offener Guterwagen - Kohle, Eisenerz, Stein, Getreide, Schlacke
Kesselwagen - Rohél, Ol, Treibstoff

Guterwagen - Vieh, Kunststoff, Maschinen, Werkzeuge, Lebensmittel, Waren

Schiff:

e Tanker - Rohdl, Ol, Treibstoff
¢ sonstige Frachtschiffe - alle

LKW: alle

https://www.transportfever.net/lexicon/entry/154-produktionsketten-%C3%BCbersicht-vanilla-freies-spiel/
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