ruct i onRep.

Variablen von der mod.lua in eine Construction tbertragen

Im Beispiel werde ich die Variablen “{hund = "wau wau", katze = "miau"}’ von der mod.lua in meine
Construction Ubertragen.

Es ist nur moglich Werte zu Ubertragen die beim Spielstart (bei Ausfihren der postRunFn()) da sind. Es ist
nicht moglich im Spiel &nderbare Spielinhalte in die Construction zu bekommen.

Bearbeitet werden dafir diese drei Dateien:
construction/asset/myCon.con: Datei der Construction

construction/asset/myCon.script: Datei, die dynamisch erstellte Funktionen enthalt (in diesem Fall die
updateFn() der Construction)

mod.lua: Die Hauptdatei jeder Mod

Die updateFn() in der Construction sollte am besten einfach leer bleiben, weil sie bei Laden des Spiels sofort
Uberschrieben wird

Code: construction/asset/myCon.con

-- Funkti on wird in der nmod. | ua Uber schri eben
updat eFn = function (par ans)
end

Die drei Zeilen in der mod.lua Uberschreiben die updateFn() der Construction mit der updateFn() aus der
.script-Datei und fuigen die Variablen als Parameter hinzu.

Code: mod.lua

post RnFn = function (settings, par ans)
-- | adt unsere Construction aus dem
get (api . res. constructi onRep. find(' asset/nyCon.con'))
-- Uberschrei bt die updateFn() der Construction nmt der aus der -script-Datei

notrasStation.updateScript.fileName =  "construction/asset/ nmyCon. updat eFn"
-- fiogt unsere Variablen als zuséatzliche Paraneter der updateFn() hinzu
notrasStation.updateScript.parans = {hund = "wau wau", katze = "mau"}

end

Zuletzt muss noch die .script-Datei erstellt werden in der die eigentliche updateFn() der Construction ist.

Code: construction/asset/myCon.script



function

-- Ubertragung ist bei

all es
end,

creat eTenpl at eFn
-- Par amet er

all es

end,

}

end
Alles anzeigen
Das war's.

Ich hoffe ich konnte einigen damit helfen.

updat eFn()

was

was

und createTenpl ateFn unterschiedlich

dann in der Construction
function
aus der
dann in der Construction

Bttps://www.transportfever.net/lexicon/entry/324-variablen-von-der-mod-lua-in-eine-construction-%C3%BCbertragen/

dat a()
updat eFn
{hund = '
getan werden muss
(par ans)
nod. | ua
| oca
{hund = '
getan werden mnuss
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