Beschreibung flr einen groBen Bahnhof in TPF 2

Um einen so groRen Bahnhof wie Miinchen HBF zu bauen, braucht man die Mods von eis_os.
Von Vorteil wére es eine neue flache Karte zu erstellen. (Groenwahnsinnig)

ERWEITERTE SPIELEINSTELLUNGEN

Aktivierte Mods ALLEAKTIVIEREN  ALLE DEAKTIVIEREN

Name Tags Autoren Quelle Aktiviert
CommonAPI2 - 20210816 1.7 Script Mod eis_os > ae
CommonAPI2 - Zug Depot Adapter Script Mod, Train Dep  eis_os
CommonAPI2 - Modularer Bahnhof Adapti Script Mod, Train Stat  eis_os

No costs Script Mod Urban Games
No Animals Script Mod Dirkels
Landscaping - No Cost Misc, Script Mod FX2K

More Line Colors by LINX Script Mod LINX
Realistic Train Brake Script Mod VacuumTube
Sandkastenmodus Script Mod Urban Games
Smoke Reduction Script Mod QuadroMan1
Gleisgeschwindigkeiten + Module 1.2 Track marc345
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Track/Street Builder Info Script Mod VacuumTube

Es gibt auch andere Mods, die sind aber nicht immer kompatibel mit der CommanAPI. Was man
sonst noch so braucht zum bauen bleibt jedem selbst iberlassen. Zu empfehlen sind noch den ein
oder anderen Bahnhofsmod weil die zusatzlich Assets mitbringen die im Konfiguration Men( des
Bahnhof erscheinen.

Wenn diese Mods aktiviert sind, die Karte laden. Am oberen Bildschirmrand sollte die CommanAPI
mit Mods zusehen sein. Mit einem klick auf Mod und dann auf Mod Einstellungen 6ffnet sich die
Liste der installierten Mods. (Bild links) Mit einem klick auf Einstellungen des Bahnhofsadapter wird

CommonAPl  Mods:

Einstellungen

Speichern




das rechte Bild angezeigt. Dort andert man die Einstellungen fiir die Module. Bei mir steht da 25 drin.
Nach der Anderung speichern. Die Karte speichern und TPF 2 komplett Beenden. Ich wei zwar nicht
ob das nétig ist um die Einstellungen zu Gbernehmen, aber es schadet auch nicht.

Nach dem Neustart von TPF 2 und laden der Karte die Mods aktivieren die man zusatzlich zum bauen
braucht. AnschlieRend die Karte laden. Jetzt noch Openrailwaymap 6ffnen und sich den Bahnhof
anzeigen lassen. Im Suchfeld ,Miinchen” eintippen und ,, OK“ driicken. Jetzt reinzoomen bis man die
Gleise gut erkennen kann. Sieht dann wie im Bild aus.
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Um mit dem Bau zu beginnen sollte man wissen das man Module nach oben und unten bauen kann.
Bei diesem Bahnhof mit 32 Gleisen, ist das wichtig. Die Anzahl der Module ist ohne die oben
gemachten Einstellungen begrenzt auf 8 nach oben und unten. Wir haben mit den Einstellungen
diese Anzahl erweitert.

Der Bau beginnt damit das man sich die Mitte des Bahnhofs raussucht. In diesem Fall liegt die Mitte
bei Gleis 19 und 20.

Damit man Uber- und Unterfiihrungen bauen kann sollte man das Geldnde vorher soweit erhdhen
das dies Problemlos moglich ist. Ich erhéhe immer um 7. Das heildt, dass ich 7-mal auf die Punkttaste
driicke. Eine grolRe breite StralRe auswahlen und ein Stiick ziehen. Nun das Gelande einebnen zu
einer grolRen Flache. StraRe entfernen und den Rest einebnen.




Nun das Gleismeni 6ffnen und den Kopfbahnhof wahlen. Siehe Umrandung im Bild.
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Da der Bahnsteig am Gleis 19 400 Meter lang ist, stellt man das im Einstellungsfenster des Bahnhofs
ein. Die Anzahl fir Gleise ist 1. Nun platziert man den Bahnhof. Nun fiir den Bahnhof das
Konfigurationsmeni 6ffnen und den Bahnhof nach seinen Wiinschen gestallten wie man will. Den
Bahnhof nun mit den Gleismodulen und Bahnsteigen erweitern bis das gewlinschte erreicht ist. Das
Ergebnis habe ich schon hochgeladen.

Ich hoffe dass das verstandlich ist und ohne Probleme nachgebaut werden kann.



