ATT 2.0 / 17 Industrien / 28 Rohstoffe bzw. Produkte (Build 0.83)

[ Bauernhof (50) | [ Wald (100) L6 | [ Olfeld (100) L6 | [ Eisenerzmine (100) L6 | Steinbruch (50)
Gemise Getreide Holz o] Eisenerz Eisenerz Steine ol
Kaplimit, benutze spater Sekundar fiir Kraftstoffe | Kohlebergwerk (100) L6 | Sand
Holz Ol *Ql + Sagespiane Kohle Kohle Glasschmelze (50)
| Rinderfarm (50) Sagewerk (100) L6 | | Chemiewerk (100) 2xL5 P5
Rinder | Gulle Sagespane | Bretter Farben *Kunststoffe | Kokerei (50) Glas (o]
Gas oder Gas
Gemise Rinder Bretter Farben Eisenerz Koks Kohle Eisenerz Bretter Steine und Giille
Lebensmittelfabrik (50) Mobelwerk (100) 2xL5 | Metallschmelze (100) 2xL5 Baustofffabrik (50) Raffinerie (50)
P1 oder P2 P4 P5 P3 Stahl Roheisen Sand P7 P6 Schmierstoffe
Lebensmittel Lebensmittel | Leder Sadgespdne Ausstattung | Mobel Baustoffe Krafftstoffe
Leder
Stahl/Ausstattung/Glas Roheisen/Kunststoffe/Schmierstoffe
Fahrzeuge / Maschinen (100) 2xL5
P5 P8 P7 P6
Fahrzeuge Maschinen Baustoffe Kraftstoffe
Industrie

P1 | Lebensmittelfabrik | Gemiise [ Kihlwagen | P6 Kraftstoffe Raffinerie oL oder Gas und Giille ~ Kesselwagen
Lebensmittel Schmierstoffe
P2 | Lebensmittelfabrik Rinder Rinderfarm Getreide _
Lebensmittel eder P7 Baustoffe Baustofffabrik Steine )
Bretter Sagewerk Holz
P3 Mébelwerk Bretter Sage.werk HE)Iz _ Sand
Farben Chemiewerk Ol
Mobel
P4 . Sagespdne _ P8 Maschinen Roheisen Metallschmelze Kohle Eisenerz
Mobelwerk / Ausstattun . . . s - = -
/ & Leder Fa/Maschinenfabrik Kunststoffe Chemiewerk ol Sagespane Pritsche ?
Ausstattung Schmierstoffe
Produktionslinie
P5 _ Bretter Getreide Kunststoffe Schmierstoffe Baustoffe 7
Ausstattung .
. Roheisen Glas Leder Stahl Fahrzeuge 5
Fahrzeugfabrik/Ma . . ~~ .
Glas Glasschmelze Eisenerz Gulle ol Steine Kraftstoffe 6
Stahl Metallschmelze Eisenerz Koks Kokerei Kohle Farben Holz Rinder Gemise Lebensmittel lund2
Fahrzeuge Ausstattung Kohle Sagespane Maschinen 8
Gas Koks Sand Mobel 3und 4
Code: Resource Industrie Abfallprodukt | | (Kalkulationsmenge) | _
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