
Fragen für den Stream 
 

DDS: 
 

1. Was bringen DSS-Texturen? Also ich denke mir mehr perfomance, stimmt das? Wenn ja wie 

viel? Ist es auch bei kleinen Projekten besser, wenn man DDS Texturen verwendet oder zahlt 

sich das nur bei wirklich großen Projekten aus? 

2. Im Lexikon „DDS-Texturen“ gibt es bei DXT1 und DXT5 diese Tabellen zur Farbmischung. Wie 

soll man die verstehen? Könnt ihr die erklären? 

3. Bei der 3Dc Kompression gibt es ja zwei Arten: ATI2 und ATI2A2XY Was ist da der 

Unterschied? Und was sollte man verwenden? 

4. Zitat: „Achtung: Tools nur mit dem Eintrag ATI2 und ohne ATI2A2XY komprimieren eine nicht passende 

Kanalbelegung! Dort müssten dann per Hand die R und G Kanäle getauscht werden.“  

Wie mache ich das? 

5. Was sind Nachteile an DDS? Soweit ich ja weiß brauchen sie mehr Speicher oder? 

 

UI-Bilder: 
6. Welche Auflösung erlaubt? Und welche empfohlen? 

7. Man kann ja auch UI-Bilder in Blender exportieren oder? Bei mir kommt aber immer eine 

Fehlermeldung. Kann man die beheben? 

 

Abbildung 1: Fehler 

 

Anderes: 
8. Einem Asset 2 Texturen zuweisen und das man im Spiel zwischen beiden wählen kann? 


